Scenariusz zajec

Nauczyciel prowadzacy zajecia:

mgr inz. Michat Oczadty

Data zajec¢:

16.11.2018 -30.11.2018

Klasa:

Klasy 5 SP

Przedmiot:

Informatyka

Temat zajec:

W poszukiwaniu skarbu. Jak przejs¢ przez labirynt

Czas trwania zajec:

2x 45 minut

Cele:

Cel gtéwny:

Umiejetnosé tworzenia prostych gier w Srodowisku SCRATCH.

Cele szczegétowe:

Uczen:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

g)

h)

Korzysta z interfejsu Srodowiska SCRATCH.

Tworzy wtasne tfo sceny gry.

Okresla pozycje na ekranie (wspétrzedne XiY).
Zmienia kostium i rozmiar duszka.

Programuje pozycje duszka na scenie.

Programuje ruch duszka na podstawie nacis$nietych
klawiszy na klawiaturze.

Stosuje warunek JEZELI w przypadku dotkniecia przez
duszka wybranego koloru.

Programuje zmiane tta i wypowiadanie komunikatéw przez
duszka.

Metody:

a)
b)
c)
d)

pogadanka
pokaz multimedialny
objasnienie
¢wiczenia praktyczne

Formy pracy:

a)

indywidualna

Srodki i pomoce dydaktyczne:

a)
b)
)
d)

ekran interaktywny
sprzet komputerowy
oprogramowanie
podrecznik




Przebieg lekcji:

Faza wprowadzajaca: 1. Powitanie i sprawdzenie obecnosci.

2. Woyjasnienie celdw i przebiegu zajec.

3. Otwarcie podrecznikdw na stronie 40.

4. Rozdanie uczniom kartek z celami lekgji.

5. Uruchomienie srodowiska SCRATCH.

Faza realizacji: 6. Nauczyciel wyjasnia i obrazuje, czym jest rozdzielczo$é
i wspotrzedne na scenie.

7. Nauczyciel obrazuje jak narysowac i wstawic tto sceny.

8. Uczniowie wykonujg czynnosci wedtug polecen
nauczyciela i podrecznika.

9. Nauczyciel pomniejsza kostium duszka, projektuje
program ustawiajgcy duszka na wybranej pozycji
i zawierajacy tto.

10. Uczniowie projektujg program wedtug podanych instrukcji.

11. Nauczyciel projektuje fragment programu odpowiedzialny
za sterowanie postacig i niemoznos¢ przechodzenia przez
Sciany labiryntu.

12. Wybrani uczniowie podchodza do ekranu
multimedialnego i za pomocg interfejsu dotykowego
tworzg kolejne elementy gry.

13. Nauczyciel wyjasnia, iz na ocene 6 nalezy zaprojektowad
przejscie do drugiego poziomu gry.

Faza podsumowujaca: 14. Uczniowie wykonujg zadania.

15. Nauczyciel udziela pomocy uczniom, wystawia oceny
i udziela informacji zwrotne;j.

16. Uczniowie zapisujg swoje prace i zamykajg program.

17. Nauczyciel podsumowuje wykonane czynnosci i zapowiada

kolejny temat.

prowadzacy zajecia



